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Game Music Fest Between jest 3 odstong

F E S T interdyscyplinarnego festiwalu muzyki
z gier. Opiera sie na kooperaciji

B E T UJ E E N kultura-biznes—nauka i stanowi swoisty
transfer wiedzy. W jego ramach

powstanie dedykowana strona projektu,

z m.in. wirtualng galerig oraz streamingami wydarzen, a takze wiele
wydarzen: odbedzie sie streamowany koncert Slgskiej Orkiestry
Kameralnej, prezentujgcy zaaranzowane na tq okazje utwory z gier,
wystawy Uniwersytetu Slgskiego, wykorzystujgce technologie AR,
prezentacje Politechniki Slgskiej — Interaktywne stanowisko, powigzane

z tematykqg dzwieku i Al w grach. TowarzyszyC temu bedzie 5 webinariow,
prezentujgcych rézne perspektywy wykorzystania nowych technologii
w kulturze oraz panel dyskusyjny z udziatem firm z branzy gamedev.



GAME MUSIC FEST BETWEEN odbywa sie w ramach projektu
Game Music Fest Between — interdyscyplinarny festiwal muzyki z gier
komputerowych — pomiedzy muzykq, biznesem i nowymi technologiami
dofinansowanego w ramach Krajowego Planu Odbudowy
— Programu wspierania dziatalnosci podmiotow sektora kultury
i przemystow kreatywnych na rzecz stymulowania ich rozwoju.
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multimedialny

Agnieszka Sawicka skrzypce
Radostaw Dron dyrygent
$lgska Orkiestra

Kameralna













Sz'uka i technologia
Wernisaz wystawy

——

Wystawe przedstawia prace prezentowane w technologii
Augmented Redality zrealizowane przez studentdw kierunku
Projektowanie Gier i Przestrzeni Wirtualnej na zajeciach
prowadzonych przez dr hab. Kaje Renkas prof. US










